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			Няколко думи от управителя

			Уважаеми госте,

			От името на целия екип Ви приветстваме с добре дошъл в хотел „Валхала“! Разбираме, че сте имали и други варианти за задгробен живот. Благодарим Ви за героичната саможертва, отредила Ви място до избраните воини на Один. Тук ще срещнете множество могъщи богове, вълшебни същества и фантастични животни, както и айнхери. Сигурно имате въпроси за тях. Може да ми зададете тези въпроси, както хилядолетният опит ми подсказва, че ще направите. Разбира се, като управител на заведението бих се радвал да Ви отговоря. Ще бъда обаче още по-доволен, ако първо се консултирате с този наръчник, преди да позвъните на рецепцията. Все пак аз отговарям за целия хотел. С ценни интервюта и завладяващи истории, информация от първа ръка и случайни бележки това издание ще Ви позволи да научите всичко за живота в Деветте свята от удобството на стаята Ви. Докато четете, може би ще се замислите дали и Вашият героичен разказ няма да намери място в бъдещи издания на тази книга.* Дали с дела ще спечелите място на масата до тановете, или просто ще станете сек­ретар, отговарящ на повикванията до Один? Ако е първото, бих Ви приветствал с радост, нали самият аз съм тан. Ако е второто, моля, свържете се с пиколото Хундинг за информация каква работа ще трябва да вършите. А сега седнете, отпуснете се и се насладете на смъртта и възкресението в хотел „Валхала“.

			Хелги, 

			управител на хотел „Валхала“ от 749 г.н.е. 
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			КАКВО ИМА В СВЕТОВЕТЕ

			от Хундинг, 

			пиколо в хотел „Валхала“ от 749 г.н.е.

			Честно да си кажа, не ме бива много по приказките, та затуй не ми се пишеше нищо в тази книга. Но Хелги нареди, а той е шефът. Друг път ще ви разправя защо, може някой ден и да го напиша, но надали. Не би трябвало да казвам никому къде живеем. А всъщност ние живеем на едно дърво. Много, много голямо дърво на име Игдразил. Има си име, понеже е важно, а всяко важно нещо си има име, кой обаче му го е дал, не мога да ви кажа. Сега, като се замисля, идея си нямам кой измисля имената. Дали има бог на това? Така или иначе, Игдразил е известно още като Световното дърво. Това не само се произнася по-лесно, но и го описва доста добре, понеже в клоните му има девет – броил съм ги, девет са – свята: Асгард, Ванахейм, Мидгард, Алфхейм, Йотунхейм, Нидавелир, Муспелхейм, Нифлхейм и Хелхейм. Когато за пръв път станах част от екипа на хотела, не можех да им запомня имената. Така опрях до полезни упражнения за паметта – за първия А С Гадост Ахка, Ридае Дракон. В е Ванахейм и тъй нататък. Зацепвате ли? Може да ми ползвате техниката, ако искате, но ми оставете шоколад в замяна. А сега няколко думи за всеки от световете.

			АСГАРД: Това е светът на асите, боговете и богините на войната. Тези божества – Один, Тор и Фриг – са най-лични измежду тях, живеят в дворци от злато, сребро и други ценни метали. Хотел Валхала, обичаната резиденция за умрелите воини айнхеряр, които служат на Один, се намира в този свят.

			ВАНАХЕЙМ: Домът на ваните – боговете и богините на природата. Топъл и слънчев свят на тучни ливади. Фолквангер е аналогът им на Валхала, но за хипита. Богинята на ваните Фрея управлява Фолквангер от двореца си Сесрумнир или Залата с много столове. Това е кораб от злато и сребро, обърнат наопаки.

			МИДГАРД: Това си го знаете, ако сте хора, там сте живели. Мидгард се намира в клоните на Игдразил и е свързан с Асгард чрез Биврьост, огромен мост дъга. Град Бостън, Масачузетс, е много близо до ствола на Игдразил, което го прави удобен за вход и изход към други светове.

			АЛФХЕЙМ: Домът на светлите елфи. Прилича доста на Мидгард, ама вместо хора там живеят светли елфи и винаги е ден. Богът на ваните Фрей ги управлява. Малко тузарски свят, като скъп квартал, така че, ако го посетите, се дръжте прилично, иначе ще ви арестуват за хулиганство, обир или защото не сте елф.

			ЙОТУНХЕЙМ: Светът на великаните или йотуните. Там има главно планини, полузамръзнали езера и реки, както и великани. Великаните са големи и не внимават къде стъпват, така че, ако ходите в Йотунхейм, бъдете нащрек. Сума приятели са били смачкани от подметката на някой великан.

			НИДАВЕЛИР: Подземното царство на джуджетата. Студен и неприветлив мрачен свят, единствената светлина в него идва от специален блещукащ мъх. Сградите, и те са мрачни, но мебелите си ги бива – джуджетата са добри в занаятите. Ако искате сувенир като вълшебен чук или сгъваема лодка обаче, ще трябва да си платите скъпо. Джуджетата обичат златото, но приемат плащания и по кредитна карта, а ако няма друго, ще вземат и главата ви. Сварталхейм е част от Нидавелир, където живеят тъмните елфи, но не е отделен свят, а и сварталфите не са никакви елфи. Това са джуджета с малко кръв от вани, понеже са потомци на Фрея. Не ми се разказват детайлите, а и Фрея не дава.

			МУСПЕЛХЕЙМ: Земята на огнените великани и демоните. Представете си повърхността на Слънцето, населена от тежковъоръжени гневни горящи хора. Светът се управлява от Сурт, господарят на огнените великани, и не приемат мигранти. Стойте далеч оттам!

			НИФЛХЕЙМ: Недружелюбно място на ледове и мъгли, където живеят ледените великани. Много добро място за ледена скулптура или за фризер, ако хладилникът ви е претъпкан. Но летните температури не минават нулата, така че ходете там ­топло облечени.

			ХЕЛХЕЙМ: Мъртвите, които не се класират за Валхала или Фолквангер, приключват там. Студено и безрадостно място, пълно с духовете на нещастници, умрели от старост или болест. За да се озовете там, трябва да минете по леден път към черна Долина на смъртта, да пресечете реката Гьол по железен мост, охраняван от великанка, някак си да прекосите Стената на труповете и накрая да пристигнете в Залата на Хел, богинята на загиналите в безчестие. Там ще ви чакат за закуска глад и мизерия. За обяд и вечеря също. Няма защо да казвам, че Хелхейм не е сред предпочитаните туристически дестинации в Деветте свята.

			Някои други интересни места: В корените на Игдразил има вълшебен кладенец на знанията, надзираван от древния бог Мимир (или поне от главата му, само тя е останала от него). Ако пиете от водата там, ще научите много важни неща, но ще трябва да платите на Мимир, а той е скъпар. Само питайте Один (но изчакайте да е в добро настроение).

			Да се пътува между световете, е позволено, но има и някои ограничения. Не ходете обаче в масивната пропаст на нищото, наречена Гинунгагап. Преди много векове, когато нямало нищо, мразът от Нифлхейм се разпрострял в Гинунгагап и срещнал огъня от Муспелхейм. Ледът, без изненади, се стопил. Някои капки се превърнали в първия великан на име Имир. Няколко поколения по-късно Один убил Имир с братята си Вили и Вале, а от тялото му направили океаните, небето, земята и растенията на Мидгард. Оттогава великаните мразят боговете.

			Поуката е да не ходите в Гинунгагап. Не знаете какво може да ви се случи там! 

		

	
		
			БОГОВЕТЕ И 
БОГИНИТЕ 

			от Хундинг

			Пак съм аз. Да не си мислехте, че приносът ми започва и свършва с обяснението за Деветте свята? И аз така, но явно бъркаме. Та – за боговете и богините. Тези божествени създания населяват всички аспекти на нашия космос. Делят се на две племена – аси и вани. Асите са воини. Живеят в Асгард и се оправят с повечето аспекти на закона и реда – защита в битка, налагане на бърза и често жестока справедливост, понякога шеги, закачки, а и престъпления. Ценят лоялността, честта и умението да се биеш за това, което е редно. Освен когато се занимават с шеги, закачки и престъпления. Хубаво е, ако се биете, да сте с асите, те винаги ще ви защитят. Но не е добре да сте с тях, ако пиете медовина. Тогава се разменят обиди и от някои от тях направо ще ви прилошее.

			По-миролюбивите вани наглеждат природата – плодородието, сезоните, растежа на посевите и подобни. Това те правят от дома си във Ванахейм. Ценят спокойствието, купона и добре направените дамски чанти. Но не са съвсем пацифисти. Да вземем например войната между асите и ваните. Според историческите сведения тя била започната от магьосница от Ванахейм, някои твърдят, че това е била самата Фрея. Тя обикаляла световете и правела елфическа магия или алф сейдр. Изнесла представление в Асгард за Один и другите богове. Асите били впечатлени от силите ѝ, докато не разбрали, че тя ги ползва, за да се сдобие със златото им. (Фрея, не ща да те обиждам, но лакомията ти за злато е причината за слуховете, че си била ти.) Алчността ѝ обидила асите и затова те постъпили логично, като я изгорили жива. Три пъти. Но и трите пъти тя излизала невредима от пламъците. Накрая ѝ писнало. Пук – върнала се във Ванахейм, дала оценка една звезда за прекарването си в Асгард и така започнала войната. Никой не знае със сигурност колко дълго са воювали двете племена, но накрая им омръзнало. Така се спогодили и за да е сигурен мирът, разменили заложници – Фрея, Фрей и татко им Ньорд от Ванахейм за Мимир и Хонир от Асгард. Бих искал да кажа, че сработило, но подозирам, че Мимир едва ли би се съгласил – задето бил нахален, ваните му отсекли главата. А как Фрея се върнала във Ванахейм, за да управлява Фолквангер, не знае никой. Но такива са си боговете – играят по техни си правила. А сега е време да научите повече за нордическите богове. 

		

	
		
			ЗА АВТОРА

			РИК РИЪРДЪН, наречен Разказвача на боговете от списание „Пъблишърс Уикли“, е автор на четири поредици за деца и юноши, продадени в милиони копия по цял свят: „Пърси Джаксън и боговете на Олимп“ и „Героите на Олимп“, базирани на старогръцките и римските легенди и митове; „Хрониките на Кейн“, вдъхновени от древноегипетската митология, и „Магнус Чейс и боговете на Асгард“, базирани на нордическите предания. Колекциите му с гръцки митове „Гръцките богове на Пърси Джаксън“ и „Гръцките герои на Пърси Джаксън“ също са сред класациите за най-продавани книги. Последната му голяма поредица е „Изпитанията на Аполон“ – за гръцки бог, прокуден от Олимп и изпратен на Земята в тялото на смъртен тийнейджър. Рик живее в Бостън, Масачузетс, с жена си и двамата им синове. 

			За повече информация посетете rickriordan.com или го последвайте в Туитър на @rickriordan 

			ПРОЧЕТИ ОЩЕ ОТ

			Рик Риърдън

			ПЪРСИ ДЖАКСЪН И БОГОВЕТЕ НА ОЛИМП

			Похитителят на мълнии

			Морето на чудовищата

			Проклятието на титана

			Битката за Лабиринта

			Последният олимпиец

			Похитителят на мълнии, Романът в комикс

			Морето на чудовищата, Романът в комикс

			Проклятието на титана, Романът в комикс

			Битката за Лабиринта, Романът в комикс

			Последният олимпиец, Романът в комикс

			Досиетата на героя

			Поверително от Лагера на нечистокръвните 

			(заедно с ГЕРОИТЕ НА ОЛИМП и ИЗПИТАНИЯТА НА АПОЛОН)

			Гръцките герои на Пърси Джаксън

			Гръцките богове на Пърси Джаксън

			ГЕРОИТЕ НА ОЛИМП

			Изчезналият герой

			Синът на Нептун

			Знакът на Атина

			Домът на Хадес

			Кръвта на Олимп

			Дневниците на героя

			ХРОНИКИТЕ НА КЕЙН

			Червената пирамида

			Огненият престол

			Сянката на змея

			Полубогове и магьосници 

			(заедно с ПЪРСИ ДЖАКСЪН И БОГОВЕТЕ НА ОЛИМП)

			Наръчник на магьосника от Бруклин

			МАГНУС ЧЕЙС И БОГОВЕТЕ НА АСГАРД

			Мечът на лятото

			Чукът на Тор

			Корабът на мъртвите

			9 от Деветте свята 

			Хотел „Валхала“

			ИЗПИТАНИЯТА НА АПОЛОН

			Скритият оракул

			Тъмното пророчество

			Пламтящият лабиринт 

			Гробницата на тирана

			Кулата на Нерон

			Строго секретно от лагер „Юпитер“

			Дъщеря на дълбините

		

	OEBPS/image/EBU_Logo_Black.png





OEBPS/toc.xhtml

		
		Contents


			
						Няколко думи от управителя


						КАКВО ИМА В СВЕТОВЕТЕ


						БОГОВЕТЕ И БОГИНИТЕ 


						ЗА АВТОРА


			


		
		
		Landmarks


			
						Cover


			


		
	

OEBPS/image/Hotel-Valhalla-Guide-to-the-Norse-Worlds-Your-Introduction-to-Deities-Mythical-Beings-Fantastic-Creatures-by-Rick-Riordan-z-lib.org-9.png





OEBPS/image/title.jpg
XOTEJI ,BAJTIXATIA“






OEBPS/image/Hotel_Valhala_Cvr_1000px.jpg





OEBPS/image/1.png
PUK PV BbPADbH

HAP'b‘-IHI/IK

YOTEA-
,BAAXAAA

KBM AEBETTE CBATA





