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      ОСНОВНО ИНТЕРАКТИВНО МЕНЮ

      

      Това "Основно Интерактивно Меню", което си отворил в момента, ще бъде активно през цялото време през играта и докато навигираш из него, всички важни опции ще останат включени!

      

      ...Щом четеш това, вероятно сега или се каниш да започнеш играта, или си бил застигнат от злощастна смърт по средата на мисията, или си стигнал до края на приключението... Или пък сега ТИ просто желаеш да прегледаш и научиш за всички възможни опции в тази е-книга-игра...

      

      Във всеки случай, сега ще е нужно да ни укажеш КАКВО точно желаеш да направиш!

      

      (Ако обаче се нуждаеш от повече подсказки и реално нямаш идея какво точно да направиш, или НЕ знаеш в каква точно последователност, ето ти няколко добри съвети като за начало:

      

      1. Запознай се първо и научи кой е КИРБИ.

      2. След това проучи и ПРАВИЛА НА ИГРА.

      3. После виж всички допълнителни УКАЗАНИЯ.

      4. Накрая прочети ПРОЛОГ и започни същинското приключение, или самото НАЧАЛО на историята!

      

      Всички други опции също си остават налични, но по-горе сме указали най-подходящите варианти от всички от възможно указаните към това меню!)

    

    
      	Ако си решил да започнеш играта веднага и желаеш директно да скочиш в самото НАЧАЛО на историята [3]

      	Всъщност, ако желаеш, запознай се първо с ДЖУДЖЕТО КИРБИ [4]

      	Може би по-скоро ти трябва един вдъхновяващ увод? Защо не прочетеш ПРОЛОГ [5]

      	Ако, вместо това, първо настояваш да прочетеш ПРАВИЛА НА ИГРА [6]

      	В случай, че се нуждаеш от допълнителни и ОЩЕ УКАЗАНИЯ, например, как да си осигуриш зарове, къде е Дневникът на Кирби и т.н. [7]

      	Евентуално и също можеш да прочетеш информация за нашия ЕКИП [8]

      	И накрая, или, ако вече си разгледал всичко друго, открий няколко вдъхновяващи ЦИТАТИ [9]
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      (...Някъде в приказното кралство Адуир за джуджето Кирби започва поредният тежък ден!)

      

      - Мирнооо!

      - Слушааам, сър!

      - Ефрейтор Кирби?

      - Още слушааам, сър!

      - Разпасала ти се е бронята, намести я!

      - Тъй вярно, сър! Наместих я!

      - И брадвата ти я няма. Защо си без брадва?

      - Тук е брадвата ми, как така, на гърба си я нося!

      - Ефрейтор Кирби, брадвата винаги се носи в ръце. Р-Ъ-Ц-Е! От гърба ти може да падне...

      - Слушааам, сър! Взех я в ръцете си вече!

      - Тъй, сега беж бързо при Коменданта на отделението! Има важна задача лично за теб!

      - Да не би да очакваме нападение от орки?!

      - Ефрейтор Кирби, не питай, а бегом марш при Коменданта! Айде, че ще стане време за обяд!

      

      ...И така, общо-взето, започна днешният ден във войската на кралство Адуир. Цяла сутрин търчане и висене по плаца, лицеви опори, коремни преси и прочее неприятни неща. Да, ако бях човек, щеше да ми е по-лесно, но аз съм само едно дребно джудже, метър и двайсе, и да вдигам щанги от лежанка, или да огъвам тяло, повярвайте, не ми е толкова лесно! Във всеки случай, политическата ситуация е по-скоро обнадеждаваща - в момента нашето кралство Адуир не води сражения с никого и сме в мир и съглашение с останалите ни съседски кралства, но знае ли човек, още повече едно джудже, какво може да се случи...

      

      С присвито сърце напуснах строя и се отправих към кабинета на Коменданта на отделението, един дърт откачен човек-военачалник, който на няколко пъти не си поплю и ме е изпращал в карцера за, разбира се, глупави неща - веднъж счупих успоредката, където с момчетата тренирахме, друг път разлях казана със супата и прочее абсурдни войнишки неволи. Съдба!

      

      Войниците от строя ме гледаха с нескрита завист как отивам да си лафя с шефчето, а на тях ще им се наложи да маршируват под строй цял ден, или поне, докато не сервират обяда в столовата. Така или иначе, няма какво повече да ги мисля и отивам при Коменданта веднага...

    

    
      	А сега ПРОДЪЛЖИ [10]
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      ПРЕДСТАВЯНЕ НА ДЖУДЖЕТО КИРБИ

      

      Ха, добре сте ме посрещнали! Приятно ми е да се запознаем. Казвам се Кирби Могъщи и съм на Вашите услуги! Аз съм едно сравнително младо, здраво и калено в боя джудже на 133 години. Ще кажете сега как така съм доживял до толкова години? Е, годинките ми съвсем не са много, поне не и по нашите собствени и джуджешки стандарти, тъй като моята раса и народ живее понякога и до 400, дори до 500 човешки години.

      

      А може би вече сте чували от някъде за мен? Да, онзи беглец принц Родерик и неговите Мемоари вероятно... Участвам там съвсем непринудено и в тях главен герой е самият принц, а аз просто му помагах с каквото мога. 

      

      Така или иначе, в момента принцът го няма и това е моята лична история и едно съвсем друго приключение. Ако сега желаете да научите какво ми се случи в него, продължете с ПРОЛОГ, или пък се върнете обратно към ОСНОВНО МЕНЮ. Така или иначе, беше ми драго да се запознаем и побъбрим, очаквам, че с Вас ще падне яка игра, но НЕ ми губете брадвата и ризницата - сам съм си ги изковал!

    

    
      	Ако сега си готов да прочетеш и ПРОЛОГ [5]

      	Ако връщаш към ОСНОВНО МЕНЮ [2]

      	Ако търсиш ПРАВИЛА НА ИГРА [6]
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      ПРОЛОГ, или какво се случва преди появата на Кирби

      

      Елфът Гилрой изкрещя от болка, шок и ужас...

      Огрето стовари тежък бич върху гърба на елфа.

      Кожата на заловения елф се обагри в зелена елфическа кръв, а от тежките камшични удари плътта на елфа се покри с грозни белези и кървави мехури. Но огрето не спря да налага!

      - Милост! - извика елфът, докато от устата му капеше кръв, а бичът свистеше още по-силно.

      - КЪДЕ Е ДРАКОНОВАТА СФЕРА?! Кажи си всичко, което знаеш, или ще умреш още сега!

      Огрето не просто задаваше въпроси, то се смееше подло и садистично през цялото време, докато налагаше с камшика си елфа, който вече беше на предела на силите си...

      - Гробницата на... крал... Дамара - промълви изтощеният до смърт Гилрой и се строполи в несвяст на пода в килията...

      Огрето вече бе успял да научи каквото му трябваше! Той стовари камшика си за последен път върху вече безжизненото тяло на Гилрой, после подритна трупа с погнуса и избърса бича от омразната му елфическа кръв...

      - Териър и Борбарад, мои верни хобгоблини - изсъска почти през зъби Огрето - погрижете се този наш другар да дойде в съзнание. Ако се окаже, че гробницата на крал Дамара е празна, този елф може пак да ни послужи...

      До него двата хобгоблина доволно поклатиха глави в знак на съгласие. И двамата от тях по нищо не се отличаваха от господаря си, всички носиха вмирисани и прогнили кожени ризници, само огрето си служеше с камшик. Единият от тях, Териър, се наведе над елфа и втри магически мехлем в раните му. Другият обаче далеч не беше толкова загрижен за Гилрой и просто го взе и с могъща сила захвърли тялото на бедния елф зад метална решетка, а после, също като огрето, избухна и той в садистичен смях...

      Самото огре междувременно беше извадило от някъде древна карта и се взираше тъпо в нея...

      - Такаааа, ако изчисленията ми са правилни, ние трябва да кажем на орките да копаят... ТУК!

      С дебел и месест огърски пръст Огрето посочи някаква локация по картата и другите двама отново кимнаха уважително. После единият от тях се осмели да попита:

      - А ъъъ... ако все пак елфът ни е излъгал и Драконовата сфера не е в... ъъъ гробницата?

      - В този случай - изрева ядосано огрето - ще се наложи да прекопаем цялата проклета мина!

      След това огрето се изплю на пода, където още проблясваше изумрудената елфическа кръв... и напусна стаята за мъчение. Хобгоблините се спогледаха заговорнически и също го последваха...

    

    
      	Ако сега си решил да започнеш играта веднага и желаеш директно да скочиш в самото НАЧАЛО на историята [3]

      	В противен случай, върни се обратно към ОСНОВНО МЕНЮ [2]
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      ПРАВИЛА НА ИГРА

      

      За да играеш на "Мината на Орките" ще са ти нужни 4 шестенни зарчета, но в повечето случаи няма да ти се наложи да мяташ повече от 2 или 3 накуп. За заровете - виж по-долу към специалната опция за повече и ОЩЕ УКАЗАНИЯ!

      

      За тази игра ще се нуждаеш също и от Дневника на Джуджето Кирби. Потърси този дневник на нашия сайт Dungeon-Factory.NET, или от мястото, от където си свалил и този игрови епъб, от който четеш това Основно меню на играта в момента.

      

      От време на време, в играта ще ти бъде дадена опция да изричаш Молитви. Както се вижда от Дневника на Кирби, в това приключение ТИ ще разполагаш с общо 5 Молитви. Щом изчерпиш броя на Молитвите си в играта, ще се наложи да НЕ изричаш повече Молитви за в бъдеще!

      

      Указания за предметите: както е указано в графата за Предмети към Дневника на Кирби, Джуджето се сражава с брадва за две ръце, когато му се наложи да се бие. Тъй като героят носи в ръка фенер в тъмницата, неговата брадва е препасана през рамото с ремък. В случай на битка, Кирби остава фенера на земята и тогава вади брадвата си за две ръце.

      

      СПЕЦИАЛНО ПРАВИЛО ЗА ПРЕДМЕТИТЕ: Както е указано към графата "Намерени нови предмети" в Дневника на Кирби, ще разполагаш с общо 5 слота за други предмети. Щом запълниш всичките свободни места в тази графа и намериш НОВ предмет, който искаш да вземеш у себе си, трябва да захвърлиш друг по-стар предмет и да го зачеркнеш от списъка.

      

      За всички Основни предмети в графата със същото наименование, ще получаваш изрични инструкции в текста, ако се наложи да се разделиш, да изхвърлиш, или да замениш някои от попълнените и описани вещи, които вече фигурират в Дневника на Кирби от самото начало. За всичко това следи към самите епизоди в текста!

      

      За всички други точки, статистики, способности, атрибути и други - ще получаваш подробно указание към всеки един текущ епизод, в който ползваш съответното умение или способност.

    

    
      	За да се върнеш към ОСНОВНО МЕНЮ [2]

      	Ако сега търсиш за ОЩЕ УКАЗАНИЯ [7]
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      ДОПЪЛНИТЕЛНИ УКАЗАНИЯ

      

      Тук ние от Dungeon-Factory.NET сме изготвили списък с най-често срещаните въпроси за твое лично улеснение. Просто намери какво точно те интересува или започни със...

      

      1. Нямам зарове и НЕ знам как да ги хвърлям! Потърси си електронна зарометачка онлайн, или си купи 4 истински шест-стенни зарове.

      2. Не намирам нужната информация в Дневника! Там е, търси я!

      3. Въобще не знам къде е Дневникът на Кирби! Виж на нашия сайт Dungeon-Factory.NET, или провери за този документ от мястото, от където си свалил и този игрови епъб. Би било добре после да си разпечаташ самия файл с този Дневник на принтер, за да пишеш в него на ръка, докато играеш на приключението!

      4. Не ми е ясно как стават точно битките, магиите и прочее? Ще получиш пълни указания за всяка една такава и по-специална ситуация към самите игрови епизоди и в хода на самото приключение...

      5. Вие сте страхотни, как да се свържа с Вас? За връзка с нас, пиши ни на следния адрес в мрежата:

      

      info@dungeon-factory.net

      

      На този имейл можеш да ни изпращаш и всякакви други въпроси, забележки, критика, хейт, или коментари. А сега ти пожелаваме приятна игра и успех в приключението и от нас, издателите!

    

    
      	За да се върнеш към ОСНОВНО МЕНЮ [2]

    

  

  





    8

    
      ОТНОСНО Dungeon-Factory.NET

      

      Нашият сайт за игри съществува в мрежата още от 2015 година, когато заедно с писателя на книги-игри Джордж М. Джордж/ Георги Миндизов решихме да създадем наша игрова работилница. Измина много време оттогава...

      

      В началото в нашия екип ние играехме онлайн ролеви игри и експериментирахме с най-различни правила и модели от класически книги-игри. На нашия сайт ти ще намериш база данни с всякакви приключения, както и на него ще намериш данни за това какво точно правим.

      

      През 2020, точно по време на коледните празници, ние отбелязахме 5 години от нашата съвместна работа и пуснахме за напълно безплатно сваляне две нови е-книги-игри: едната като демо от серията "Мемоарите на Краля", а другата е фантастиката "30 мин. в Бъдещето". И двете се приеха добре.

      

      Ако желаеш потърси сега и тези две наши е-игри. Ще имаш възможност да си ги свалиш безплатно!

      

      През 2022 ние гледаме напред и желаем да създадем други наши интерактивни истории на епъб, точно като този епъб, който ТИ четеш в момента. Също така, ние смятаме, че подобни електронни книжни приключения имат своето място на пазара и този тип игри ще е успешен!

    

    
      	За да се върнеш към ОСНОВНО МЕНЮ [2]
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      ЦИТАТИ В ДУХА НА "МИНАТА НА ОРКИТЕ"

      

      "През подземието на Магьосника съществува само един верен път и ще са ти необходими няколко опита, за да го откриеш. Води си бележки и рисувай карта на разкритите места - подобна карта ще бъде безценна за бъдещите ти приключения и ще ти позволи да напредваш по-бързо през неизследваните части..."

      

      Стийв Джаксън & Иън Ливингстън, "Магьосникът от Огнената Планина"

      

      "...Но долу под земята нямаше прави линии. Всички тунели се виеха, разделяха и сливаха отново, разклоняваха се, пресичаха се, кръжаха и чертаеха сложни пътеки, които свършваха в собственото си начало, защото нямаше нито начало, нито край. Човек можеше да върви, да върви и да върви и пак да стигне доникъде, понеже нямаше къде да се стигне. Нямаше център, нямаше средоточие в Лабиринта. Веднъж затвореше ли се вратата, беше завинаги. Правилна посока липсваше."

      

      Урсула Ле Гуин, "Гробниците на Атуан"

      

      "Далеч на север в каменните хълмове

      в черните пещери имаше трон

      от пламък обкръжен; и там дима

      се издигаше във виещи колони, задушаващ 

      диханието на живота; и там в дълбоки

      и задъхващи чертози изгубените биха пълзели 

      към безнадеждна смърт за всички онез,

      дето се бяха отклонили, обречени, 

      под онази дебнеща сянка..."

       

      Дж. Р. Р. Толкин, "Баладата за Лейтиан"

    

    
      	За да се върнеш към ОСНОВНО МЕНЮ [2]
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      Кабинетът на негово светейшество Коменданта на нашето военно поделение се намираше в една от административните сгради в дъното на плаца. Някъде там зад тях се намираше и злополучният карцер, който също бях посещавал. Сега обаче аз не отивах натам, което, и честно казано, много ме радваше...

      

      Изгладих си брадата, загладих си косата, като всяко младо джудже и аз бях доста суетен, и... почуках на дървената барачка на началството.

      

      - Влез - ми отговориха отвътре, но сякаш в кабинета имаше повече от един присъстващ...

      

      Читателю, с този импровизиран увод безплатното демо в играта свършва, но ще откриеш за мисията на Кирби, ако си закупиш официалния ни Epub!

      

      Отново благодарим за подкрепата и че стигна дотук. Приключенията те очакват, приятелю!
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