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    ИГРАТА


    


    Поредният обикновен ден


    


    — Хей, как е, Гоб?


    — Ами все същите неща. Как е днес Играта, Ловяд?


    — Знаеш, че името ми не е Ловяд, а Ловят. Колко пъти съм ти казвал, че майка е искала да ме кръсти Ловят, защото е вярвала, че един ден много хора ще се „ловят“ на моите изкушения. Само че при раждането очите й са били така замъглени от сълзи от болките, че вместо с „т“, написала името ми с „д“.


    — Знам, ама вече цяла вечност те наричам Ловяд и така съм свикнал. Пък и в Играта така те знаят. Та как се развива тя днес?


    — Ами, както обикновено. Синьото кълбо продължава да се върти. Да ти кажа честно аз вече не помня кога я започнахме тази Игра, но този път имам чувството, че аз ще победя.


    — Да де, Ловяд! Ти си толкова жесток, а същевременно така оптимистичен. Аз съм дълбокомислен и грижлив, помагам на моите аватари да оцелеят, давам им надежда и винаги сътворявам неща. Ти пък, от друга страна си толкова яростен, безскрупулен, безразличен, причиняваш само страдания на своите аватари и разрушаваш всичко. Какво те кара да смяташ, че ти ще победиш този път?


    — Гоб, ти сам си видял вече, че в тази Игра аватарите са способни да се променят, да се учат, да се развиват, стават все по-умни и по-сложни. Но те продължават да се изкушават, както и преди и са способни на всичко, за да задоволят неутолимите си егоистични нужди. И именно с това лесно ми падат в ръцете. Ха, ха, ха. Да не говорим, че независимо колко умни стават, те биха повярвали във всичко, независимо колко абсурдно е то, стига достатъчно дълго да са изложени на него. Колкото и да те уважавам, откровено казано този път не смятам, че си сътворил аватарите особено умело.


    — Да, прав си. Бях доста зает с всякакви други мисли, когато ги създавах. Нали знаеш - с целият хаос в началото и експлозиите - прекалено се бях изморил да сложа всичко в ред. За такова начинание се иска цяла вечност, а аз тепърва започвам. Цялото това неимоверно количество работа, така ме беше притиснало, че в един момент ми се прииска да направя нещо просто ей така, за развлечение. И макар, че ми отне само шест дена да направя тази Игра, мисля че никак не е лоша. Доста нива минахме с теб, доста неща променихме. Има само едно нещо, което силно ме безпокои....


    — Какво е то, Гоб? Ти винаги мислиш, винаги се тревожиш за нещо. Трябва да се научиш да приемаш нещата каквито са. Огледай се - всичко е на наше разположение - вселена и време. Какво повече би могло да ни е нужно. Защо изобщо да се притесняваме. Отпусни се и се наслаждавай на шоуто около себе си.


    — Не е така лесно... Напоследък си мисля.., имам чувството, че... като че ли....


    — Хайде де, кажи го!


    — Ами, чудя се дали е възможно аватарите ни всъщност да са живи... Дали ни усещат? Може да съм направил грешка като ги създавах. Може в суматохата и бързината случайно да съм им дал души. Възможно е да имат чувства. Представи си, че за тях това не е просто игра. Представи си, че те наистина са живи, че изпитват мъка. Ами ако сълзите, които проливат са истински?


    — Я стига, много драматизираш. Първо на първо, ти не си чак толкова добър създател, че да ги направиш толкова истински, и второ на второ, даже и да си успял - голяма работа! Те и без друго не съществуват за повече от секунда. Колко труден и мъчителен може да бъде такъв кратък живот?


    — Не зная, Ловяд. Може пък за тях да не е чак толкова кратък. За нас е само една секунда, но за тях е цял живот.


    — О, това е абсолютно невъзможно, Гоб. Ти си се побъркал. Като те слушам скоро ще ми кажеш, че и ние самите не съществуваме...


    — Възможно е. Представи си, че нашите аватари са ни сътворили, за да обяснят някак си собственото си съществуване, както и всички мистерии от живота, за които нямат обяснение. Може би те слагат думите в устите ни. Може би НИЕ всъщност сме Играта.


    — Как пък не! Повярвай ми, малките им мозъци не са способни да измислят и частица от могъщите, зли мисли, които кипят в главата ми. Те са безумно ужасени даже и от дребните парченца идеи, които им подавам. Но аз подозирам, че въпреки това тези идеи им харесват. Забелязал ли си, че още от началото не е имало едно ниво, където да ги предизвикам с нещо чудовищно и да не се окаже, че цели тълпи всъщност го приемат с отворени обятия. Нещо повече, те превръщат идеята в действие и нараняват себеподобните си по най-отвратителен начин, чрез мъчения, наказания, убийства. Аз лично не мисля, че тези аватари са способни на каквито и да е други чувства, освен да задоволяват собственото си его и жестокост.


    — О Ловяд, как е възможно толкова да не ги познаваш! Тези аватари са изпълнени със състрадание, любов и надежда. Те се борят за близките си, помагат си, жертват себе си, заради бъдещето на останалите. Погледни ги колко дребни и слаби са, а какъв огромен товар носят на плещите си. Ние, които имаме такава безмерна мощ, нямаме сила като тяхната!


    — Хайде стига вече, стига сме спорили. Имам нужда да се разведря. Не мога да си запълвам необхватното количество време, което имам с обременяващи мисли. Всичко, което ми казваш е просто плод на твоето въображение, а то определено е богато. Не забравяй правилото ни за Игрите - правим ги изцяло за развлечение. Не ги приемаме нито лично, нито на сериозно. Знаеш ли какво предлагам? Да си направим заря. Хайде да взривим това малко синьо кълбо в трилиони цветове и да се насладим на гледката. А после може да се замислим за нова Игра.


    — Вероятно си прав, Ловяд. Малко попрекалих. Като се замисля, наистина звуча абсурдно. Понякога се случва да загубя чувство за реалност. Нека да забравим този разговор. Една солидна, величествена експлозия със сигурност ще ми се отрази добре. Нека само си поема дъх. Да броим първо до три. Готов ли си? Едно, две ...


    — Трии… еха, направо невероятно!


    — Определено една от най-впечатляващите, които съм виждал. Хайде да помълчим около две хиляди години и просто да я наблюдаваме как се развива.


    — Добра идея, Гоб. Само още едно нещо. Знаеш ли истинското ми име всъщност се пише на обратно?


    — Така ли, Ловяд? Какво съвпадение! Моето също.
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